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EDITORIAL

UBA- es un «<monstruo» de la biotecnologia. Lo demuestran Soberana 01,

Soberana 02, Mambisa y Abdala. Todos candidatos vacunales cubanos,
creados por especialistas de la isla. Por eso cuando te propusieron ser vo-
luntario para aplicarte la vacuna, no lo pensaste dos veces. De camino al po-
liclinico te sorprendiste pensativo, pero increiblemente no pensabas en los
efectos adversos.

Llegas al policlinico y alli, con toda la proteccién y el carifio de las especialis-
tas, te aplican la primera dosis. La espera para verificar efectos adversos es de
media hora. Abres la Wifi y entras al Moodle de la Universidad. Este Entorno
Virtual de Aprendizaje que debes conocer a cabalidad, pues es parte de los
servicios que ofreceras en la instalacion de Joven Club donde laboras. Y es
que la Educacion Superior se vuelve resiliente en este contexto de crisis, y
apuesta por la virtualidad. Apoyar en este empeno desde tu puesto como
Instructor, te hace sentir orgulloso.

Asi entre tanta busqueda y espera llega la notificacién de la salida del Na-
mero 75 de la Revista Tino, con unas propuestas bien interesantes para tu
familia y la comunidad que tanto te la pide.

Visualizas, desde la seccién El Nivel, un articulo que aborda el lenguaje de
programacion SCRATCH, con el que se puede programar de una manera
simple pero eficiente. Ayudando a
los jovenes a razonar sistematica-
mente, y a trabajar de forma cola- . REVISTA

borativa. Y R

ISSN 1995-5419
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Te llama la atencién en X-mavil la | 2021, Mar-Abr,
propuesta de cambiar la aparien-

cia del teléfono con CocoPPa. Una ROBSTICA EbUCATIVA
aplicacion pensada especialmen- pra
DESDE LOS JOVEN CLuB "3

te para nifos y adolescentes, que
deseen personalizar sus teléfonos

moviles con personajes de famo- LA TRANSFORMACION DIGITAL Y LA RoBOTICA
sos animados pesDE JoveN CLUB. / PAG. 06

Te fasciné la propuesta de La Red
Social, Metricool, una herramien- )

., CONTROL AUTOMATICO.
ta creada para la gestion de redes ! paG. 07
sociales y publicidad online tanto
web como movil.

MAQUETA DE sISTEMA DE

Asi, sin darte cuenta, ha termina- ';T
do la espera. Ya puedes marcharte [Eeaereyee trre

del policlinico. Dejas en agenda la  {IN1geM {e]:loa VN, |n]e)

proxima dosis de Abdala y te alis-

tas para caminar al trabajo. Te despides sonriente, feliz de ser util a la socie-
dady a tu familia; de ser parte de la Computadora de la Familia y de contar

con una revista que hace por todos y para todos, Tino.

Recuerda que puedes encontrarnos desde https://revista.jovenclub.cu/ y
desde alli acceder a nuestro perfil en las redes sociales.

iTe esperamos!
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LOOKOUT PARA ASEGURAR EL SMARTPHONE CONTRA VIRUS O PERDIDAS
Autor: Violeta Pardo Granja / violeta.pardo@cmg.jovenclub.cu

tableta
o robos. Es 1

bl servicio de localizacién desde Ajustes> Ubicacién, o
modo «Gran precision» es la mejor opcién. Este modo
A continuacio MUg J0 3k cEll Oviles para determinar la ubicacién del dispositivo.

zando dicha app: dad, virus, pérdida, robo, Lookout, Android, backup

1. Descargar la aplicacion de la tj
talarla.

2. Luego conectado a Intern

electronico y contrasefa. 017). Como funciona Lookout. Consultado el 7 de

9, Pulkersobpdliaele o ttps://tecnologia.uncomo.com/articulo/como-funcio-
. « d

atica comienza un esce
entos y otros tipos.

4. Seguidamentey de forma

. . b funciona Lookout. Consultado el 7 de marzo, 2019,
apps, archivos del sistema,

is.com/como-funciona-lookout/

5. En caso de pérdida o robo dé rtphone, se puede utilizar para encontrarlo .
iniciando sesion desde la ap y pulsando sobre la opgigas«B !‘
L o». Esta opcién mu ha- '

dispositivo».

sejos para proteger de una manera sencilla y muy efi-
. CogBultado el 7 de marzo, 2019, de https://www.todotech.
s/cqlisejos-proteger-smartphone_r151.html

6. Pulsar sobre la opcién «Localizar
estd en un radio de 47 metros.




CocoPPA 10 CHANGE THE MOVIL'S APPEARANCE

CHARLES PROXY PARA LOGRAR LA CONEXION DE APLICACIONES MOVILES ViA WIFI
Autor: Ereisy Sotolongo Gago / ereisy.sotolongo@ssp.jovenclub.cu

CHARLES PROXY TO GET THE CONNECTION OF MO-
BILE APPLICATIONS ROUTE WIFI

harles Proxy es una aplicacién de servidor proxy de depuracion HTTP multi-

plataforma escrita en Java. Actia como un servidor que recibe los pedidos,
por ejemplo, desde un browser de web y luego hace gestiona Internet a nombre
del solicitante. Posteriormente devuelve los resultados al browser para ser eje-
cutados.

En ocasiones, cuando un teléfono mévil se conecta a Internet via wifi usando
proxy, muchas aplicaciones no logran realizar la conexién con la configuracién
del proxy del sistema del mévil.

Al utilizar este servidor se puede lograr que todas las aplicaciones del teléfono se
conecten a Internet via wifi.

Pasos para poder utilizar la aplicaciéon Charles Proxy

1. Primeramente descargar el servidor Charles Proxy desde https://www.char-
lesproxy.com/download/

2. Teneren cuenta descargar la versién que se corresponda con el sistema ope-
rativo de la computadora que se va a utilizar.

3. Luego es necesario configurar el proxy externo, o padre como también se
conoce y el usuario de navegacion. Para ello ir a Menu Proxy > External
Proxy Setting.

4. Posteriormente definir el puerto por el que escuchard el servidor. Por defecto
es el 8888: Menu Proxy > Access Control Settings.

5. Seguidamente configurar las reglas de control de acceso y especificar qué IP
o redes se podran conectar: Menu Proxy > Access Control Settings.

6. Seguidamente se debe iniciar el servidor.

7. Una vez iniciado el servidor, ir al menu Help > Ssl Proxying > Install Char-
les Root Certificate on a Mobile Device o Remote Browser se mostrara el
siguiente mensaje: Configurar el proxy en el iPhone con los datos del paso
anterior y visitar la pagina chls.pro/ssl.

8. A continuacion, permitir que se pueda abrir la configuracién para mostrar el
perfil.

9. Luego, instalar en el teléfono el perfil de configuracion que se muestra en
pantalla.

10. Para finalizar se deben abrir las aplicaciones y verificar el funcionamiento de
las mismas.

Con el uso de la herramienta presentada se pueden utilizar todas aplicaciones
del movil via wifi.

Palabras claves: Charles Proxy, Proxy, Internet, Wifi, X-mévil.
Referencias bibliograficas

« AnaliticaWeb (2017). ;Cémo validar una aplicacién con Proxy? Recuperado
el 5 de diciembre de 2018, de https://www.analiticaweb.es/validar-aplica-
cion-charles-proxy/

«  ComputerWorld (2012). Cémo configurar el proxy de navegacién corporati-
vo para controlar los nuevos dispositivos méviles iOS y Android. Recuperado
el 5 de diciembre de 2018, (Ver mas en el sitio de la revista en linea)

CocoPPA PARA CAMBIAR LA APARIENCIA DEL MOVIL

Autor: Yanet Martin Rivero / yanet@scu.jovenclub.cu

a personalizacion de un objeto es el proceso en el que se van realizando trans-
formaciones en él de acuerdo a la necesidades o deseos de una persona y que

lo van haciendo diferente a otros de la misma serie.

El teléfono mévil brinda grandes posibilidades para la personalizacion, mediante
cambios en su apariencia visual. Para ello se puede utilizar la aplicacion CocoPPa
que esta disenada especialmente para que nifos y adolescentes puedan indivi-
dualizar sus teléfonos moviles con personajes de animados famosos.

Pasos para cambiar la apariencia del movil utilizando CocoPPa:

1.

2
3
4.
5

Abre la aplicacion, selecciona Registrarse y configura tu perfil.

Selecciona Iconos o Fondos de pantalla en la parte superior de la aplicacion.
Explore los resultados y toque un disefio que le guste.

Seleccione Como para guardar el disefio y se guardard en Mypage.

Contintia navegando para encontrar mas cosas que te gusten o selecciona
Configurar enlace en la pagina de iconos.

Seleccione Busqueda de aplicaciones para reemplazar un icono de aplica-

cion.

7. Seleccione la aplicacién que desea reemplazar en la ventana que se muestra
seguido a la seleccion.

8. Establezca el nombre y decida si desea un aspecto brillante o plano, con esqui-
nas redondeadas o sin redondear.

9. Seleccione Aceptary Sien la ventana emergente de confirmacion. Esta aplica-
cién es muy util ya que es facil de utilizar, contiene varios iconos y fondos dife-
rentes, ademas de tener recursos de gran calidad para personalizar diferentes
elementos del movil.

Palabras claves: CocoPPa, android, aplicacion, movil, X-movil.

Referencias Bibliograficas

. Android. (s/f). Kika Emoji Keyboard: ;Cémo Descargar y Consejos?. Re-
cuperado el 9 de febrero del 2021, de https://android.doncomos.com/kika-emo-
ji-keyboard-descargar-consejos
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EL VocERrO

ROBOTIZANDO JUNTOS pespe Los JoveN CLuB DE COMPUTACION Y ELECTRONICA

El nivel del agua disminuye cuando se inicia el consu-
mo de la misma. Cuando el tanque esta lleno los tres
sensores estan cubiertos por el liquido. La bomba
estd desconectada ya que el relé estd activo. Cuan-
do el segundo sensor ya no esta bajo el agua, el relé
se desactiva y la bomba se conecta y se comienza el
nuevamente el proceso de llenado del tanque. Asi,
se produce un ciclo que depende de la cantidad de
agua que hay en el tanque.

HoLGuiN

Con el trabajo titulado «Experiencia de electrénica»
elaborado por los jévenes Camilo Antonio Portal
Meiiis y Leonardo Alejandro Garcia Diaz bajo la tu-
toria de la instructora Lic. Isis Nelsy Ramirez Moreno
del municipio de Holguin, abrié la provincia Holguin
su participacién en el Concurso online de Robética
Comunitaria organizado por los Joven Club: Robo-
tizando juntos. Estos jovenes presentaron un robot
confeccionado con materiales reciclables que es
manipulado con un mando de PlayStation que uti-
liza cables VGA, alimentacién de 36 volt y la tecno-
logia Arduino. El proyecto esta en una primera fase.
Se pretende lograr que, en una fase posterior, pueda
desplazarse sin utilizar un mando, o sea de manera
autéonoma.

En el segundo dia de presentacién compitié el pro-
yecto Cuba-LED del municipio de Baguanos que
mostré un letrero luminoso construido a partir de
materiales en desuso que maneja los LED por via
Bluetooth. El mismo esta controlado por un dispositi-
vo movil (celular o Tablet). Para la realizacidn de este
trabajo se utilizdé Arduino y la aplicacién App Inventor.
Los miembros de este equipo fueron los nifos Cris-
tian Quifiones Betancourt y Richard Henry Serra-
no con la tutoria del instructor MSc. Jorge Leandro
Landrove. Esta solucion tiene gran utilidad para la
creaciéon de letreros luminosos que pueden ser em-
pleados en establecimientos comerciales.

Ambos proyectos forman parte del trabajo continua-
do de los instructores en los cursos de electrénica,
aplicaciones y soluciones informéticas en los circulos
de interés sobre automética e inteligencia artificial.

7T, B .
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CAMAGUEY

Elaine Suarez Comas, quien es miembro del Grupo
Municipal en Joven Club Nuevitas, y la nifa talento
Kristel Maria Romero Suarez, de 10 afos, se presen-
taron en la Competencia Nacional de Robética Onli-
ne que se realizé en todos los Joven Club del pais.

En el evento presentaron tres trabajos: un juego de
animacion de matematica donde los estudiantes
de la enseflanza primaria pueden repasar los célcu-
los basicos para las pruebas de calculo oral que se
realizan en esta ensefianza; el segundo trabajo tie-
ne como objetivo principal hacer una reflexion ne-
cesaria en torno al movimiento anti-vacuna en
Cuba vy la terrible enfermedad que azota el mundo:
El Coronavirus; y un tercer trabajo que trata sobre el
Dengue y tiene como objetivo propiciar informacion
sobre como erradicar la hembra de mosquito Aedes
Aegypti causante de esta enfermedad.

Para crearlos se seleccion6 el programa Scratch que
es un lenguaje de programacion visual ya que tiene
una interfaz agradable y muy facil de utilizar que trae
beneficios a los nifios y las nifias para comenzar a de-
sarrollar desde edades bien tempranas sus habilida-
des para la resolucién de problemas y para la inves-
tigacion fomentando y estimulando el razonamiento
analitico y légico.

PiNAR DEL Rio

La occidental provincia cubana llevé a la competen-
cia virtual cuatro trabajos, donde los nifios vueltaba-
jeros tuvieron el protagonismo. Los participantes
pusieron de manifiesto habilidades relacionadas con
la Robética apoyados por un tutor. Dicho tutor en
todos los casos fue un instructor de Joven Club con
experiencia en la Robotica Comunitaria.

En los trabajos presentados predominé el uso de
Scratch como lenguaje de programacion. Este len-
guaje facilita crear historias interactivas, juegosy ani-
maciones.

El videojuego Salvando vidas en tiempos de Co-
vid_19, desarrollado por los niflos Maikel Raciel Se-

rrano Garcia, Kevin Galdo Diazy Kaleb Galdo Diaz
y tutoreado por el Instructor de Joven Club Lic. Jorge
Lazaro Navarro del municipio San Juan y Martinez,
obtuvo Mencién Especial en la competencia. El mis-
mo abordd, de manera creativa, el uso del nasobuco y
el cumplimiento de las medidas higiénico—sanitarias
en tiempos de pandemia. Este videojuego fue una
expresion inteligente de la Rob6tica Comunitaria.

L_\ ‘.‘-'\
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En el evento la provincia presentd, en el Concurso de
Robotica Comunitaria, convocado por los Joven Club
de Computacién y Electrénica, la APK del estudiante
Jonathan Morgan Salas, denominada MiXCal, calcula-
dor mixto para las ciencias.

El calculador mixto para las ciencias se caracteriza
por ser rapido, eficiente e interactivo. Esta concebido
para ser utilizado tanto en centros educativos como
de trabajo. Se programé con los elementos mas ac-
tuales de las ramas del saber a las que va dirigida y su
interfaz de usuario posee dinamismo y adaptabilidad
que le posibilitan llegar a gran cantidad de usuarios,
independientemente del grado de aptitud fisica que
posean. La misma facilita mas fluidez en los calculos
matematicos, fisicos y quimicos, ya que no es necesa-
rio conocer las férmulas de los mismos.

El tribunal del evento felicité al ponente y lo exhorté
a continuar desarrollando el trabajo con vista a even-
tos futuros.
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Universidad de la Habana es la pionera en esta
odalidad, por su prestigio y tradicion en la docencia
niversitaria, a la que se denominé inicialmente Cur-
Bos Dirigidos y que posteriormente se le denomina
Educacion a Distancia.

1979-1980

Surgié la Ensenanza Dirigida — Educacién a Distancia
en Cuba, coincidiendo con la década de auge de esta
modalidad a nivel mundial. Con la creacién de una
se imparte en un aula concreta), n Red de Centros, liderada por la Facultad de Educacion

ritmo de aprendizaje lo estipula gift [ 3 a Distancia de la Universidad de La Habana (FED-UH)
tituyéndose como fundamento i su estt i ' como Centro Rector.

Benitez, 2018). | F t 1981
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EL EscRriTORIO

1999

Se comenzo a utilizar Internet en funcién de la EaD.

Modelo de la educacién a distancia en el pais. Aprender a aprender

La EaD en Cuba ha estado aparejada a las transformaciones de esta modalidad a
nivel global pues se ha mantenido en la implementacién de las tecnologias que
fueron surgiendo en cada etapa. Esto ha ayudado en gran medida a cumplir la
premisa de Aprender a aprender.

Ha pasado por varias transformaciones a lo largo de los afios buscando lograr un
modelo mas completo en la educacién de la sociedad actual. Algunos de los cam-
bios que se llevaron a cabo fueron la descentralizacién de la Red de Centros de
Educacién a Distancia. Esto llevé al desarrollo de la Municipalizaciéon de la Uni-
versidad. Este concepto consiste en la extension paulatina de todos los procesos
sustantivos realizados en los Centros de Educacion Superior hasta todos los rin-
cones del pais donde haya necesidades y posibilidades. Todo esto hace posible
que la universidad llegue al municipio convirtiéndose en el primer paso de lo que
posteriormente serian las llamadas inicialmente sedes universitarias municipales
(SUM) y en las actualidades filiales universitarias municipales (FUM) (Fernandez
Aedo, 2013).

Politicas dirigidas al proceso de formacion continua de los profesionales cu-
banos

Se comenzd el estudio y elaboracién de un conjunto de politicas dirigidas al pro-
ceso de formacién continua de los profesionales cubanos, entre las que se encuen-
tran (Pichs y Benitez, 2018):

+  Cambios en el ingreso y su estimulo a la matricula: Se crearon un conjunto de
flexibilidades en cuanto al ingreso, la mas importante fue la decision de trans-
ferir los requisitos de ingreso, al primer afo de las carreras en los cursos por
encuentro y la educacién a distancia.

« Una nueva generacién de planes de estudio (el Plan de Estudio “E”).
« Lacreacion del nivel de educacion superior de ciclo corto (ESCC).

«  Perfeccionamiento de la estrategia para el dominio del idioma inglés como
requisito de egreso.

. Perfeccionar el modelo de Educacion a Distancia con el uso de las TIC, con vis-
tas a incrementar su matricula.

Principios propios para esta modalidad

Teniendo en cuenta las particularidades de la educacién a distancia en Cuba se
considera que el modelo debe potenciar, ademas de Aprender a aprender, los si-
guientes principios propios para esta modalidad de estudios (CENED, 2016):

«  El principio de la flexibilidad
«  Principio de la interaccién y la comunicacién
«  El principio de la convergencia e integracién tecnoldgica

La aplicabilidad de todos estos principios se basan en una alternativa de aprendi-
zaje que trabaja con la constante necesidad de actualizacién y perfeccionamiento
profesional y con el escaso tiempo del alumno, generalmente adulto; respetando
los tiempos y los espacios de cada participante. A la vez potencia el desarrollo
de multiples vias de aprendizaje mediante la incorporacién de nuevas estrategias.
Contribuye a la elevacion del grado de profesionalizacion del individuo, apoyados
siempre en las tecnologias crecientes de la sociedad y los componentes cubanos
de la EaD como son los recursos humanos, pedagogicos, tecnolégicos y organiza-
tivos.

Joven Club como entidad donde se logra Aprender a Aprender
Los Joven Club de Computacién y Electrénica siempre se han especializado en

brindar servicios de gran cardacter social. Estos servicios estan orientados a la im-
plementacién de las TICs y brindar un gran aporte a la vida social, cultural y tecno-
I6gica del pueblo cubano.

Se caracteriza también por ser una entidad formadora de conocimientos. Tiene a
su disposicién innumerables cursos y postgrados a personas tanto naturales como
juridicas los cuales se perfeccionan constantemente. Se encuentran las modalida-
des presencial, semipresencial y a distancia. La modalidad a distancia esta apoyada
en entornos virtuales de aprendizaje soportados en la red.

TinoRed la red comunitaria mas extensa del pais

Joven Club cuenta con TinoRed, la red comunitaria mas extensa del pais y una de
las mas longevas. La misma esta encargada de llevar los productos que se brindan
a todo el territorio nacional. Ellos son la mensajeria, la Enciclopedia Colaborativa
EcuRed, el producto Cultural Mochila, Estanquillo, Reflejos, Revista Digital Tino. To-
dos sitios encargados de brindar informacion de calidad, entretenimiento y apren-
dizaje a la familia cubana.

La entidad cuenta para el desarrollo de la Educacién con la plataforma de Cursos a
Distancia (CursAD). Es este un espacio virtual sobre la plataforma Moodle, encarga-
do de ofertar cursos mayormente basados en TIC. Dichos cursos tienen enfoques
instructivos, educativos y desarrolladores, que una vez terminados, le van a permi-
tir al estudiante incorporarlos a su trabajo y a las necesidades que se les presente
en la sociedad. Ademas de que los cursos estan acreditados con un certificado que
se le entrega al estudiante.

CursAD, una forma de Aprender a aprender desde Joven Club

CursAD estd disponible para todas las personas que quieran aprender y capacitar-
se sin importar si son externas o internas de la entidad, principalmente en electré-
nica e informatica, garantizando de esta manera capacitaciones para los propios
trabajadores de Joven Club.

Viaje junto a CursAD

o _ u

Sitio Formativo de los Joven Club de Computacién
y Electronica

Cursgs, foresy-iuedos fnstructivos para todos.

Fig. 1. Pagina de Inicio del CURSAD.

El modelo de aprendizaje por el cual estd integrado permite que las personas pue-
dan acceder a él sin importar el lugar o condiciones socioculturales que posean.
Cuenta con distanciamiento fisico entre docentes y estudiantes los cuales usan las
tecnologias para mantener una comunicacién a lo largo del proceso educativo ya
sea por correo electrénico o teléfono. El profesor va a ser el responsable de guiar,
ofrecer tutoria y evaluar el aprendizaje a través de tareas. Va a ser el estudiante el
encargado de aprender.
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EL EscRriTORIO

PARQUES CIenTiFiIcO TECNOLOGICOS: SUS OPORTUNIDADES
Autor: Dr. C. Carlos Lopez Lopez / carlos.lopez@vcl.jovenclub.cu

ScIENTIFIC TECHNOLOGICAL PARKS: IT’S OPPORTUNITIES

Resumen: En el presente articulo se definen lo que son los Parques Cientifico-Tec-
nolégicos, ademads, se explica el modelo de la Triple Hélice para sustentar la con-
cepcidn de estos y se esboza el de las 4 Hélices para sugerir una posibilidad distinta
de complementar la idea cubana de ellos. Por otra parte, se ofrecen las potenciali-
dades que tienen los Joven Club de Computacién y Electrénica para insertarse en
este proyecto.

Palabras claves: Parques Cientifico-Tecnolégicos, Triple Hélice, Joven Club de
Computacién y Electrénica

Los Parques Cientifico-Tecnolégicos son un nuevo sistema de
progreso, que se han convertido en un fenémeno global. Es-
tan basados en la investigacion, el desarrollo y la innovacion, por
esta razon, constituyen espacios donde convergen la universidad,
la empresa y el gobierno. Asi, la universalizacién de la Educacion
Superior en Cuba y el trabajo de extension universitario favorecen
los vinculos de la universidad cubana con empresas y otras insti-
tuciones.

Modelo de la Triple Hélice

Los Parques Cientifico-Tecnolégicos se implementan en su gene-
ralidad en el modelo de la Triple Hélice, el cual se basa en la in-
teraccion mutua de tres actores fundamentales: la universidad, la
empresay el gobierno. En ocasiones, en la literatura aparecen bajo
diferentes trilogias entre las que se puede citar: universidad, in-
dustria y gobierno; academia, industria y estado; universidad, em-
presa, administracion publica; universidad, empresa y sociedad.

Gobierno

Universidad

Fig. 1. Modelo de la Triple Hélice.

Participacion de las universidades en los Parques Cientifico-Tecnolégicos

La universidad se integra al modelo de la Triple Hélice con la implementacién de
los resultados de investigaciones concluidas, con la labor de los diferentes grupos
o centros de investigacion, aportando conocimiento y profesionales especializa-
dos e integrando a los propios estudiantes como fuerza de trabajo.

Entre otros aspectos relevantes emanados de la universidad se encuentran:
«  Estimula la aplicacién de nuevas tecnologias al servicio de las empresas.

. Ademas, genera actividades propias de ensefanza-aprendizaje e investiga-
cién y desarrollo.

«  También, participa en la creaciéon de nuevas empresas basadas en el conoci-
miento a través de mecanismos de incubacién.

Abstract: The present article defines what are the Scientific Technological Parks,
and the model of the Triple Helix is explained. Hold the conception of these. It
mentions the 4 Helix model that suggests another possibility in order to comple-
ment the Cuban conception. On the other hand, they relate the potentialities that
have Computer Young Club and Electronics to get inside in this project.

Key words: Technological Science Parks, Triple Helix, Young Computer and Elec-
tronics Club

Fig. 2. Parque Cientifico Tecnologico.

- Finalmente, se transfiere conocimiento y tecnologia a la empresa.
Participacion de las empresas

«  En primer lugar, se benefician de los resultados de las investigaciones que se
obtienen en la universidad.

«  Ademas, seintegran a la solucién de los problemas cotidianos la investigacion,
desarrollo e innovacién, adquiriendo conciencia sobre la importancia de estos
procesos para el crecimiento econémico.

- También, logran el crecimiento econémico, la competitividad y la experiencia
empresarial.

« Igualmente, experimentan la actividad productiva y de servicio (generan pro-
ductos y servicios) de alto valor agregado, logrando mayores niveles de des-
empeno.

«  Asi, generan nuevas tecnologias para la comercializacién.
«  Por esta razén, constituyen la fuente fundamental del recurso financiero.

«  Finalmente, generan capacidad para adoptar nuevos productos, servicios y
tecnologias.

Participacion del gobierno

- Primeramente, el gobierno establece las politicas que facilitan la interaccion
entre la universidad y la empresa.

«  Ademas, facilita los mecanismos legales para el fomento y dinamismo de los
Parques Cientifico-Tecnolégicos.

«  También, apoya el desarrollo de ellos en su conjunto.

«  Finalmente, es quien realiza financiamiento de los mismos.
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de las universidades, el gobierno y las empresas que participen.
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Fig. 6. El dispositivo en posicion horizontal.

s Base del cristal
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" L ' Fig. 10. Colocacién del espejo en su base.

+ Untramo de antena telescépica de un radio receptor.

|

« Tornillos pequenos con tuercas.
t +  Muelles de boligrafo.

+ Unrayo de bicicleta.

Fig. 7. El dispositivo en posicion frontal. ..
Conclusion

LB ETRE S Con la ayuda de este dispositivo, observar el estado fisico de los condensa-

+ Un espejo pequeno. dores electroliticos que se muestran en la figura 1y otros componentes de
+  Metales como aluminio o zinc galvanizado. dificil acceso, es muy sencillo.
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EL NIVEL

El ambiente de programacion Scratch
como recurso didactico

&» 3 Stargate- Scratch
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tudiantes para el futuro préximo. Ademas, [ Cantral
a pensar creativamente, a comunicar clara-

Teal'e

Apmriencis Aenenres E
mente las ideas, a analizar sistematicamen- “oenda Fasmar o4 L proaramas | ouste f
te, a colaborar efectivamente dentro de un kgt Variables
proyecto y a aprender continuamente. Tam- — ue
bién facilita amplias posibilidades a los do- mevar EX) pases | o prastense .,
centes y que puedan plantear proyectos de girar G () grados fiier efacte datvanacar (s @) .
integracion que involucren contenidos de pry Ny g ‘::”"‘":":'&; |
diversas asignaturas. Dy €D |

) agunl ar wn du'ouu'aﬂm
Por otra parte, permite ganar en la compren- sl

sidén de los conceptos matematicos como
expresiones Booleanas, variables, coorde- vsw Dy ED
nadas y niumeros aleatorios. Asi, a medida B

que crean sus trabajos, aprenden nociones ~
fundamentales de computacién como, con- dsite on @ svin &0 6 9 )
trol de flujo, repeticién o ciclos, condiciona- e sy &
les, procedimientos, hilos multiples y even- -

apuntar hacia

oL Lr ar

210 . . fipor x 2 Q F - w—
tos. Por ultimo, favorece el intercambio de > | Wrnailie 47|
. 9 « arvebeiar Ve -
objetos y programas entre los usuarios por e docir HETTY] por B saqundos
fijar v & e

lo que estimula el aprendizaje colaborativo.

rebotar sl estd tocando un bordf

Caracteristicas informaticas del ambien-
te de programacion Scratch

B poswcian x -
M posicibn y
B e cdn

Las computadoras estan presentes cada vez
mas en la sociedad contemporanea. Pero no

. . < T W—
es suficiente saber usar las herramientas ba- y S

(et st 55 [ :

Lo el 91 -
decir [IEITY) por B sequndas N

.(" m duthrwss

Figar wleckn

decie [ITITY] por B sequndos

e 4| Tal'

- B

desvaneter

v

sicas de estos sistemas, sino que cada vez se

hace mas necesario tener los conocimientos

de programacion que le permitan a las personas comprender como funcionan esas
las maquinas. Ademads de que puedan concebirse acciones y que las mismas las
ejecuten.

Su principal objetivo es contribuir a la ensefanza de la programacién informatica
y con este propdsito se parte de las estructuras basicas de la misma, pero se mues-
tran en su forma mas elemental y comprensible. Este viene a llenar ese vacio que
existia en el proceso de ensefanza de la programacion y con multiples ventajas
desde el punto de vista informatico. Entre ellas se encuentran que es un programa
gratuito y de software libre. Ademas, que esta disponible para los sistemas operati-
vos, Windows, Mac y Linux.

Entre otra de las caracteristicas que presenta esta que permite compartir los pro-
yectos a través de Internet, pudiendo ser descargados y utilizados por otras perso-
nas. Posibilita explorar principios basicos de programacioén sin las complicaciones
de sintaxis de otros lenguajes. Ademas, permite centrarse en resolver problemas,
en lugar de hacerlo en proporcionar las reglas propias de los lenguajes de progra-
macion.

El ambiente de programacion Scratch para ninos con Necesidades Educativas
Especiales (NEE)

En el caso de la discapacidad intelectual tiene un modo diferente de enfocar el
aprendizaje, en el que el escolar es protagonista del mismo. Le plantea situaciones
que necesita analizar cudl debe ser el proximo bloque que debe situar. En todo lo
anterior se toma en cuenta el nivel de discapacidad presente, lo que lo hace adap-
table a la situacién concreta del mismo. Con ello la ensefianza se convierte en una
accion activa y constructiva.

El autismo es un trastorno del neurodesarrollo caracterizado por alteracién de la
interaccion social, de la comunicacion (tanto verbal como no verbal) y el compor-
tamiento restringido y repetitivo. La persona afectada muestra dificultades, de gra-
vedad variable y en la comunicacidn, asi como actividades e intereses en areas que
suelen ser muy restringidas y en muchos casos estereotipadas.

A los alumnos con Autismo y Sindrome Asperger le brinda amplias posibilida-
des de satisfacer sus inquietudes cognoscitivas. Aunque que la programacién es
un acto solitario, se pueden descubrir las primeras experiencias sociales y servirles
como un plan potencial y viable para encontrar una zona de confort e interés que
no habian descubierto antes.

En este contexto, es indudable que herramientas como Scratch contribuyen efec-
tivamente a preparar a los estudiantes desde la primaria y que puedan insertarse
activamente al mundo altamente programado que los espera. Pero mas all3, pro-
mueve el desarrollo de algunas habilidades y capacidades intelectuales de orden
superior que, en el nivel escolar, son responsabilidad de cualquier sistema educa-
tivo de calidad.
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CHEAT ENGINE PARA ACELERAR COPIA DE ARCHIVOS
Autor: Dayami Aguilera Cutifo / dayami.aguilera@cmg.jovenclub.cu

CHEAT ENGINE TO SPEED UP FILE COPYING

on el presente truco se muestra como utilizar Cheat Engine para acelerar la copia
de archivos, logrando la transferencia de una gran cantidad de informacion en
poco tiempo, lo que demoraria mucho mas si no se hiciera uso de esta herramienta.

El Cheat Engine constituye en si una herramienta «open source» que cumple mul-
tiples funcionalidades, entre las que destacan, fundamentalmente, la creacién de
«trainers» para los juegos, encontrando posibles valores asociados a estos y modifi-
cando diferentes aspectos de la memoria cuando se estan ejecutando los mismos.
No obstante, posee otras finalidades, como la de acelerar la copia de informacién.

Pasos de como utilizar Cheat Engine para acelerar la copia de archivos
1.- Lo primero es tener instalado el SuperCopier en el ordenador.

2.- Luego, se debe iniciar el proceso de copia de archivos, utilizando cualquiera de
las vias conocidas.

3.- Inmediatamente, ejecutar el programa Cheat Engine.

4.- Entonces se visualizara la ventana del programa Cheat Engine. Alli dar clic en el
icono «Seleccionar un proceso para abrir».

5.- Lo siguiente es seleccionar SuperCopier de la lista de programas y después hacer
clicen la opcion «Abrir».

6.- A continuacion, el préximo paso es activar la casilla «<Enable Speedhack», que es
la que habilita el truco de velocidad.

VisuALIzAR 1coNOS DE ANDROID EN WINDOWS

7.- Después deslizar la barra de porcentaje hasta que se obtenga la velocidad de-
seada.

8.- Por ultimo. dar clic en «Aplicar».

S
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Advanced Options Table Extras

Autor: Yeliana Quintero Roque / Yeliana.quintero@vcl.jovenclub.cu

VisuALIizING ANDROID’s 1coNs IN WINDOWS

e

Windows no muestra los iconos de las aplicaciones desarrolladas para el sistema
operativo de dispositivos méviles Android. Esto hace necesario tener una herra-
mienta que posibilite visualizar iconos de Android en Windows y la libreria ApkS-
hellext2 permite realizar esta accién.

APK Shell Extension es un conjunto de archivos BAT, o sea 6rdenes, que se eje-
cutan automaticamente desde la linea de comandos. Ello permitira instalar en el
sistema la DLL (ApkShellext2.dll) y habilitard a Windows para mostrar los archivos
APK con el icono de la aplicacidon de forma similar a la que se veria en mévil. Asi,
esta herramienta es muy util, ya que permite al usuario, identificar visualmente las
aplicaciones por su icono.

A continuacion, se describen los pasos para instalar la DLL ApkShellext2.
«  Primeramente verificar que se tiene .NET framework instalado en la PC.

«  Segundo, es necesario que descargue el programa ApkShellext desde esta di-
reccion http://www.apkshellext.com.

«  Después descomprimir el archivo zip descargado desde la direccién anterior.

+  Luego, en la carpeta resultante de la descompresion del compactado aparece-
ran varios archivos.

«  Posteriormente, ejecutar el archivo install.bat para instalar la libreria.

« Unavezinstalada la libreria, ya se podran ver los iconos de las apk de Android.
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EL NaAvEGADOR

BIENESTAR MATANCERO, TEVEO Y MAS

PoRTAL BIENESTAR MATANCERO

5 & \ R S
& (ontactenos B |ibro de Visitas B Gobierno Electranico v

# INICIO
PORTADA

PROYECTO BIENESTAR

De qué trata el sitio: en este sitio se recogen varios aspectos del
desempeno econémico y social de la provincia de Matanzas. Comen-
zando con el desempefio del Gobierno provincial, también un des-
glose de los principales tramites ciudadanos asi como de los orga-
nismos. Por otra parte da un vistazo al Parque Cientifico Tecnolégico
creado por parte de los Joven Club de Computacion y Electrénica en
el drea de la Universidad de Matanzas «Camilo Cienfuegos»

Utilizar el sitio para: conocer la provincia de Matanzas por dentro,
ademas de obtener la documentacidén necesaria para la realizacion
de diferentes tramites.

http://bienestar.gobmtz.co.cu/

Lo mas recomendado

De qué trata el sitio: el sitio pertenece al Instituto Cubano de Radio
y Televisién por lo que publica una gran parte de los programas de
estos medios. Publica lo mas reciente de multiples emisoras televisi-
vas y radiales, incluso presenta en vivo los canales Caribe, Cubavision,
Cubavision Internacional y Tele rebelde.

Utilizar el sitio para: es especial para manterse al tanto del aconte-
cer radial y televisivo de los principales medios.

https.//teveo.cu/
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VIRTUAL DE PERIODISMO

= Espatol-lemacorl (e) ~ Crear nueva cuenca | Acceder De qué trata el sitio: El Instituto Internacional de Periodismo José
e Marti, este sitio tiene como misién contribuir a la superaciéon pro-
INTERKACIONALDE H H v . . . . 7 .

s OU|G‘V'"TUO| de periodismo IO CURSOS fesional de los periodistas y comunicadores cubanos y de América

Latina, a partir de la implementacién de programas académicos de
caracter interdisciplinario. Con el objetivo de multiplicar la participa-
cién nacional y extranjera en los mismos incursiona en los modelos
de educacion a distancia. La presente plataforma les permitira estar
mucho mas cerca del periodismo y su entorno.

Utilizar el sitio para: conocer los posgrados que abriran en un futu-
ro cercano y poder optar por alguno de ellos.

https://aulavirtual.upec.cu/

RevisTA CuBANA DE CIENCIAS INFORMATICAS

. . . . . . g} » _O
De qué trata el sitio: Revista cientifica, con sistema de arbitraje por 78 B’B@@D REVISTA CUBANA DE CIENCIAS INFORMATICAS
pares académicos, especializada en Ciencia de la Computacién e In- THEER R <27 55 i
formatica. Es publicada por la Universidad de las Ciencias Informati-
cas (UCI), a traves del sello editorial Ediciones Futuro, con periodici-
dad trimestral. Sus contenidos se distribuyen gratuitamente segun
la filosofia del Movimiento de Acceso Abierto a la Informacion. La
misma publica los contenidos bajo licencia Creative Commons de
tipo Atribucién 4.0 Internacional (CC BY 4.0).

Utilizar el sitio para: conocer o profundizar sobre temas relaciona-
dos con el amplio mundo de las ciencias informaticas, ademas de
publicar sus propias investigaciones en este campo.

VOL. 15, NUM. 1 (2021): ENERO-MARZO
TABLA DE CONTENIDOS
ARTICULO

https://rcci.uci.cu/

De qué trata el sitio: esta revista es el érgano cientifico de la Fa-
- e 1 cultad de Ingenieria Industrial de la Universidad Tecnoldgica de La
QE ::SEE}';R.L"L e 3 Bl w— Habana “José Antonio Echeverria’, Cujae, Es una revista arbitrada y
- ' tiene como misidn publicar los resultados originales de las investi-
gaciones cientificas y aplicaciones mas importantes y recientes en el
campo de la Ingenieria Industrial. La cobertura tematica de la revista
incluye aspectos, tanto tedricos como de aplicacion, relacionados
con la organizacion de la produccion y del trabajo, ergonomia, se-
guridad y salud ocupacional, direccién, calidad, estadistica industrial,
investigacion de operaciones, logistica, gestion de recursos huma-
nos, gestion del conocimiento e informatica empresarial. Ademas, se
incluyen trabajos sobre inteligencia artificial y otras aplicaciones, asi
como la proyeccién de fabricas.

Utilizar el sitio para: conocer acerca de los resultados de investiga-
ciones realizadas en el campo de la Ingenieria Industrial.

https://rii.cujae.edu.cu/index.php/revistaind
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