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Esta innovacion permite que las plantas de produccion puedan saber en todo momento los datos generales
sobre la pieza que estan fabricando. Segin el Area de Tecnologias Industriales de Eurecat, la impresion 3D
estara plenamente incorporada a | as fabricas en menos de 5 afios.

El centro tecnologico Eurecat (miembro de Tecnio) ha presentado hoy en la feria Advanced Factories una
impresora 3D con realidad virtual, una innovacion vinculada a la industria 4.0 que permite a las plantas de
produccion saber en todo momento los datos generales sobre como es la pieza que estan fabricando y tener
informacién sobre su geometriay el comportamiento de los materiales.

Seguin € director del Area de Tecnologias Industriales de Eurecat, Xavier Plantd, "la impresion 3D estara
plenamente incorporada en los procesos de produccion de las empresas finalistas en menos de cinco afios' y
tendra un impacto importante en sectores como la aeronautica, la automocion y la produccién de bienes y

equipos.

En paradelo, la impresion 3D "estara asimilada por parte de los ingenieros, como lo esta € disefio por
ordenador”, de forma que "también antes de cinco afios los nuevos ingenieros habran aprendido a
conceptualizar nuevos productos y soluciones con esta tecnologia’, afirma.

Laimpresion 3D ha abierto un abanico de materiales muy diferentes, que abarca desde el usuario doméstico
y €l mundo profesional hasta sectores como € de la aeronéutica.

La incorporacion de realidad aumentada a la impresion 3D se encuadra en la linea emprendida por Eurecat
de promover lainnovacion en e campo de laimpresién aditiva, un ambito en el que su centro de Cerdanyola
trabaja desde 1994, fecha en la que organizo el primer congreso enfocado en esta tecnologia, conocida en ese
momento como rapid prototyping.


https://www.mincom.gob.cu

En 1998 e centro comenz6 a transferir su conocimiento en impresion aditiva a paises como China,
Colombia, Peru, Argentinay México y en 2000 fue € primer centro tecnol6gico del mundo que impartié un
curso online sobre esta materia en inglés 'y en castellano. Al afio siguiente incorporé la primera maquina de
rapid prototyping en metal de Espafiay en 2003 impulsd la primera asociacion sectorial. Ademas, es de los
pocos centros en Espafia que cuenta con tecnol ogia patentada en este ambito.
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