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Segun €l diario financiero, Google y larealidad virtual iran de la mano este afio y tendremos novedades en €
proximo Google 1/0.

A pesar de que la trayectoria de Google con la realidad virtual ya tiene bastante inercia, parece que €
experimento de la compariia con las Cardboard va a terminan desembocando en una experiencia completa de
realidad virtual, tal como apuntan en el Financial Times, que llegaria con la intencion de llevar a Android €l
soporte completo para esta tecnologiay que en el mismo sentido, la compafiia pueda aprovechar este sistema
operativo para sus gafas de VR.

L 6gicamente, Samsung va un paso por delante en términos de mercado en esto de la realidad virtual, algo
gue es especialmente relevante si tenemos en cuenta que la coreana utiliza Android y sus terminales moviles
como base de la experienciadel Samsung Gear VR.

Ademés, la fuente del medio econdmico se aventura a apuntar que este dispositivo propio de Google llegaria
este mismo afio, una respuesta directa a desembarco de Oculus y Valve/HTC en el escritorio y Sony y
Samsung en las consolas y moviles respectivamente.

De momento, Google no ha confirmado s su futuro en larealidad virtual estara solo en el hardware o en €
software, pero lo que si tenemos claro es que tendremos un adelanto del futuro de la compariia en e campo
VR en & Google I/0O de este afio, a finy a cabo lleva un par de afios siendo el foco de atencién con €l
Cardboard.
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