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Puede parecer nuevo, pero €l concepto de Metaverso data de 1992, cuando €l escritor de cienciaficcion Neal
Stephenson o definié en su novela Snow Crash como un mundo ficticio virtual y colectivo. Hoy, es més
simplereferirse aé como un Internet Inmersivo y Tridimensional .

Sin embargo, el Metaverso cobro6 relevancia cuando en noviembre de 2021, Mark Zuckerberg, CEO de
Facebook, anuncié el cambio de nombre de su empresa a Meta Platforms Inc. o simplemente Meta, dando
paso a un nuevo nivel de experienciavirtual en la que los usuarios podran entrar parareunirse, trabajar y
jugar con dispositivos de realidad virtual, gafas de realidad aumentada, aplicaciones en smartphonesy otros
dispositivos.

Tras el anuncio, el interés por la construccién de mundos digitales se dispar6 entre las compafiasy los
usuarios, tanto que seguin una encuesta de Bloomberg Intelligence, la plataforma tecnol 6gica del Metaverso
podriatransformarse en un mercado de US$ 800 mil millones para 2024.

Ahorabien, para desplegarse, el Metaverso necesitara unainfraestructura tecnol 6gica robusta, capaz de
brindar toda la capacidad de computo, almacenamiento y ancho de banda necesarios para brindar unareal
experienciainmersiva. De hecho, Qualcomm sefial 6 que para desarrollar un entorno de realidad virtual,
como el Metaverso, requeriria de una velocidad minima de navegacion de 200 Mbpg 2].

Considerando esto, Magno Fugisava, Market Manager de Furukawa Electric LatAm, explica que
actualmente, la tecnologia que mejor satisface estos exigentes requerimientos es la Fibra Optica, ya que
ofrece velocidades muy altas, alcanzando capacidad de centenas de Terabits en pruebas recientes.

“La Fibra Optica se convertira en la conexién indispensable para el desarrollo de las experiencias virtuales e
inmersivas que caracterizaran al Metaverso, ya que garantiza diversos parametros que para desarrollar una
experiencia en tiempo real son fundamentales, como una mayor estabilidad en la sefial, y unatransmision de
audio y video en tiempo real”, explica el gecutivo de Furukawa Electric LatAm.

Sin duda, la conectividad sera crucial para habilitar el Metaverso. No obstante, la madurez de este nuevo
entorno inmersivo no se alcanzard antes de 10 6 15 afios, y ademés requerira del trabajo, mancomunado o
no, de diversas compafias; algunas de | as cuales ya estan avanzando en la construccion de sus propios
metaversos, como Microsoft, Nvidiay Epic Games, |os creadores de Fortnite.

Esta proyeccién, de a menos una década, significa que el Metaverso aprovechara las ventgjas de tecnologias
como €l 5G, cuando ésta se encuentre maduray masificada en el mercado. Incluso, encontrara su mayor
expresion cuando seinicie el camino concreto hacia 6G, donde se espera que las primeras implementaciones
comerciales de esta tecnologia de sexta generacion comiencen a partir de 2028[3]. En lo que respecta a
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velocidades, segun un andlisis realizado por Samsung, mientras 5G esta disefiada para proporcionar unatasa
de transferencia de datos maxima de 20 Gbps, 6G se preve que acance |os 1.000 Gbps.

Considerado € futuro de Internet, los dispositivos y sensores conectados (1oT) y el avance de nuevas
tecnologias disruptivas, es plausible imaginar un Metaverso que |o retina todo en una combinacion fluida de
todas estas soluciones. Para lograrlo, sera fundamental la capacidad de computo de los centros de datos, y
unainfraestructura de conectividad robusta, escalable y resistente.

“Mientras méas complejas sean las plataformas, mayor sera el ancho de banda que se requiera. Los nuevos
entornos virtuales de interaccion en tiempo real requeriran prestaciones mas exigentes, y en este escenario,
seramés necesario e uso de conexiones con Fibra Optica para mantener un alto estandar en la experiencia
delosusuarios’, concluye Magno Fugisava de Furukawa.
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