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LaDireccion Nacional de Joven Club de Computacién y Electrénica se complace en convocar a participar
enlaXV Edicion del Evento Nacional de Informatica para Jovenes Infoclub 2021, a desarrollarse entre los
dias 6 y 10 de septiembre de 2021.

En estaedicion, e evento pretende analizar, exponer y socializar las principales experiencias de los
participantes en los temasy lineas fundamental es rel acionadas con €l uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC).

Este encuentro pretende brindar un espacio de intercambio para |los profesionales més avanzados en materia
de TIC, cuyos resultados estén dirigidos esencialmente a su aporte comunitario y de impacto econémico para
el pais. Contara ademas con un espacio para conferencias que seran impartidas por especialistas de alto

nivel, sobre temas de actualidad y otros que serviran paralaformacion general integral.

L os principales objetivos del evento seran:

Fortalecer el proceso de informatizacion de la sociedad, enfatizando en los procesos internos de la entidad.
Consolidar el uso y desarrollo delas TIC parala sociedad cubana, examinando |os principal es resultados
préacticos de | as investigaciones e innovaciones a canzada por investigadores, sobre lostemasy lineas
fundamental es desarrolladas por el evento.

Promover y favorecer el acceso y el uso responsable de los ciudadanosy las entidadesalas TIC,
identificando las nuevas tendencias y perspectivas en desarrollo de las tecnologias.

Consolidar la ciberseguridad y el dominio de las redes sociales, parala defensa de larevolucion.

Mostrar la experiencia acumulada en laformacion del capital humano en los temas asociados alas TIC.
Tematicas a desarrollar:

Soluciones Informéaticas y Sistemas de gestion.

Soluciones informaticas relacionados con € desarrollo econdémico del pais, €l gobierno y el comercio
electronico, el entretenimiento, la culturay la historia de Cuba, desarrollo de contenidos localesy de
significancia parala sociedad, uso y desarrollo através de tecnologias de cédigo abierto.

2. Uso delas TIC paralaformacion vocaciona.

Experiencias de éxito en & proceso de ensefianza aprendizaje, laformacion de posgrado y diplomado, retos
y estrategias en el entorno de Cuba, propuestas para la mejora de los métodos de formacion, sistemas o
herramientas informéticas como apoyo a proceso, ensefianza de la electronica, larobéticay sus aplicaciones.
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3. Atencion ala ciudadaniay calidad de los servicios.

Experiencias de impacto sobre atencion ciudadanay proteccion a consumidor, métodos innovadores para
medir calidad percibida de productosy servicios, incremento de la calidad con soluciones de gobierno
electronico y participacion ciudadana, estrategias de comunicacion aplicadas ala atencion ciudadana.

4. Ciberseguridad y las redes sociales.

Desarrollo y gestion de contenidos en INTERNET para el beneficio de las personas. Empleo de |as redes
sociales en la gestion de lainformacion. Gestion de la ciberseguridad parael uso delas TIC. Laéticaen €l
ciberespacio, €l cibercrimen y los delitos informéticos.

5. Larobdtica educativay lainteligencia artificial: una alternativa para el desarrollo de capacidadesy
habilidades en las nuevas generaciones.

Experiencia de proyectos educativos rel acionados con la robotica comunitaria, desarrollo por nifiosy
jovenes, de software y aplicaciones asociadas alarobodtica. La éticaen el desarrollo de larobéticay la
inteligencia artificial. Experiencias de programacién por nifiosy jovenes en Scratch, Applnventor y otros
softwares utilizados para la ensefianza 'y aprendizaje de larobdtica.

6. Lasnifiasen e usodelaTIC.

Uso responsable de las TIC en nifias y adolescentes, proyectos comunitarios vinculando las tecnologiasyy el
empoderamiento de lamujer y las nifias, desarrollo de habilidades y capacidades de manegjo de las
tecnologias en mujeresy nifias.

7. Los videojuegos. unaopcion para el desarrollo educativo y de entretenimiento.

Desarrollo de videojuegos instructivos y recreativos, metodologias para el desarrollo de videojuegosy
herramientas para |os mismos, soluciones desarrolladas para uso de videojuegos.

8. Redes WiFi: soluciones tecnol gicas desde la comunidad.

Desarrollo de proyectos o softwares que, usando tecnologia inal@mbrica, brinden respuesta a probleméticas
presentes en las redes WiFi, soluciones informaticas que optimicen el servicio WiFi de Joven Club alas
redes privadas de datos y que respondan a alguno de los programas pautados en |a politica de informatizacion

Participantes

Podran participar trabajadores de Joven Club, asi como trabajadores de otras entidades juridicas de
nacionalidad cubanay personas naturales de nacionalidad cubana, todos con investigaciones rel acionada en
cualesguiera de las tematicas que abordara el evento.

Los trabgjos a presentar deberan ser inéditos, no pueden haberse presentado en otros  eventos, o de hacerlo,
deberan ser una version actualizada.

Cada proyecto podra ser defendido por hasta 2 de |os autores del mismo.
Cronograma

Infoclub 2021 de base: Se realizaran los eventos clasificatorios a nivel de cada municipio, los cuaes
seleccionaran los trabajos a presentar en el evento provincial. El Infoclub 2021 de base se redlizara del 1ro
de mayo y hastael 31 de mayo. Donde |as condiciones epidemiol 6gicas no permitan la presencialidad, de
podra desarrollar de formavirtual.

Infoclub 2021 provincial: Se desarrollaran los eventos a nivel provincia entre el 14 dejunio y hastael 30 de



junio, resultado de la seleccidn que el comité cientifico provincial haya realizado por cada unade las
teméticas, de los mejores proyectos ganadores en |os eventos de base. L as direcciones provinciaes deberan
constituir para ello un comité organizador y € comité cientifico, parael desarrollo del evento. Donde las
condiciones epidemiol 6gicas no permitan la presencialidad, de podra desarrollar de forma virtual.
Fechalimite para el envio de |los proyectos

Cada comité cientifico debera colocar antes del 9 dejulio, todos los proyectos que resulten ganadores en €l
evento provincial, alas carpetas correspondientes a cada provinciaen e sitio de lanube de la Direccion
Nacional de Joven Club.

Los interesados pueden acercarse alainstalacién més cercanay sera atendido por nuestros especialistas

Losinteresados en participar en el evento InfoClub pueden descargar |as plantillas para su inscripcion en el
siguiente enlace:
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